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{' Windows Movie Maker

Windows Movie Maker (WMM) es un programa de Windows que viene
incluido en la instalacién del Sistema Operativo de los PCs. Generalmente se ubica en
el Menu Inicio/Programas/Accesorios/Entretenimiento. Si no estuviera alli puede
significar que esta en otro lado de los Programas o que su Sistema Operativo haya
sido instalado con restricciones.

El programa le permite crear sus propios videos, principalmente con fotos y
audio (Diaporamas) y es muy sencillo de utilizar. En algunos casos puede hasta
editar los videos registrados con su camara fotogréfica.

También sirve para re-editar videos (ponerles titulos, cortar o agregar
segmentos, etc.), que ya estén en su PC en formatos .mpg o .wmv. Esto Ultimo
dependera de la capacidad de su PC para soportar el peso de la operacion.

Recuerde que es una herramienta de edicion NO PROFESIONAL, para PCs de
uso doméstico; por lo tanto tiene sus restricciones comparado con otros programas
mas complejos (Adobe Premiére, Edius, Pinnacle, etc.). Una de las principales
diferencias con otros programas mas especializados, es que no requiere de una tarjeta
de video especial, pero ello no permite la captura de videos desde camaras o
reproductores externos.

Vamos entonces a los Pasos que Ud. debe considerar para la creaciéon de un
Diaporama, con fotos y audio; ocasionalmente se sefialaran consideraciones para
editar videos:

Paso 1
@ Windows Movie Maker
Al abrir la herramienta desde su icono se extenderd una interfaz o

pantalla que sera el area de trabajo de su Proyecto de Ediciéon , donde los elementos
mas importantes se destacan a continuacion:
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Paso 2 %L Sin titulo - Windows Movie Maker

i Archive Edicién  Ver Hemamientas Clip

Siempre es aconsejable que todo el material a utilizar en la DPE|[9 o

confeccion del Diaporama (fotos, audio, esquemas, dibujos,
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Paso 3

Con todo el material capturado, lo primero que se sugiere utilizar, como medida de
tiempo de duracion del Diaporama, es el Audio en que se selecciona con el cursor y
se “arrastra” desde su ubicacion de captura hasta la Pista de Audio en el Modo de
Linea de Tiempo, como se sefiala en la pantalla siguiente:

H. Sin titulo - Windows Movie Maker
: Archivo Edicibn  ¥er Herramientas Clip  Reproducr  Ayuda
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Paso 4

Antes de desplegar las imagenes, se debe calcular cuanto deben durar éstas en
exhibicion y ello se hace en funcion del tiempo del audio. Ejemplo: si el audio dura 2
minutos 30 segundos (150 segundos) y tengo 25 fotos, cada imagen deberia exhibirse
por 6 segundos...

...Ahora es el turno de la primera imagen , la que se “arrastra” desde su ubicacion en
el area de captura, hasta la franja de imagenes en la Linea de Tiempo:

f« Sin titulo - Windows Movie Maker
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Por defecto, la imagen se extiende por 5 segundos en la Linea de Tiempo, pero como
nuestro célculo nos indicaba que debe durar 6 segundos, debemos “estirarla”,
poniendo el cursor en el extremo de la imagen, tal como se aprecia en la ilustracion
siguiente. Si quieres mas precision puedes ampliar la vision con la lupa +:

LSUALCAL PO — - —

B A2 % S 0 (» I Mostrar guisn gréfico H
0,00 0:00:0Z,00 C:0004,00" 0:0006,00 C:0008,00 C:0070,00° C:009200 0:0074.00 0000600 C:000E00 0002000 C:00:2200 0:00:24,60f

video B

Lupa+ 02magnolio
ransicién Duracién: 0:00:06,07 |
Audio
AudiojMisica Track 04 Track 04 Track 04 b
Titula superpuesto
k3 >
Listo

SUALIAL PO — — - —

BAI & N '> Ll mostrar guidn gréfica

00" 0:000Z,00" 0:0004.00° 0:0006.00 0:00005,00° 0:0070,00° D:007200 0007400 0:00176,00° 0:0075.00 0:00720,00° 0:00:22,00 0:00:24,00]
—_ Eﬁf G2magnoko :
deo =

Transicién

Audio
AudiojMisics Track 04 Track 04 Track 04 ]
Titulo superpuesto

1% >

Juisto




Universidad Metropolitana de Ciencias de la Educaci  6n

Departamento de Medios Educativos

Paso 5

Sobre la primera imagen instalada en la Linea de Tiempo EXIRmin
pondremos un Titulo para lo cual debemos seleccionar en | Adive eddin ver Herromientes cle
el Mend el rétulo respectivo: Crear titulos o créditos D2H 9 & [Brees |

Se abrird luego un sub-menu que ofrece varias opciones

para poner el titulo o créditos; en nuestro caso, queremos |!- Cspturarvideo o =
instalar el titulo sobre la primera imagen, por lo que |~ - @ @
hacemos clic en Afadir titulo en el clip seleccionado . Inoatar oo

mporktar imagenes

Importar audio o misica

T'ﬁ‘ Sin titulo - Windows Movie Maker

n

: Achivo  Edicién  Ver Herramientas Clip Reproduck  Ayuda
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Ver transiciones de vide
Crear titulos o crédito:
Crear AutolMovie

Afiadr Hiuio ol princpic de la peicula.
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Afiadi ttulo en el dip seleccionado en la escala de tiempo. _
Afiadir tulo despugs del clip seleccionado en la escala de tiempo.

Adiadr crédtos 2l final de la pelicula.

Cancelar.

Se desprende un cuadro con 2 areas de escritura: la de arriba dispone en titulo en el
centro y el area de abajo presenta el titulo en la parte de abajo del cuadro: o sea,
para subtitulos . Podrd monitorear lo que escriba en la pantalla.

Puede cambiar el tipo de letra, color y tamafo del titulo y darle algun tipo de
animacion. Para ello debe acceder a los rétulos respectivos y probar... todo es
monitoreado en pantalla. Una vez que ha decidido un titulo definitivo, debe hacer clic
en el acceso Listo, afiadir titulo a la pelicula , y éste se instalara debajo de la foto
seleccionada: alli puede “estirar” el titulo para que dure mas tiempo y “desplazarlo” si
quiere situarlo antes o después del lugar instalado.

Escriba el texto del titulo Atenuar y resaltar
£¥ Haga clic en 'Listo’ para afiady el titulo a la pelicula.

Flores en el Cielo

Listo, afiadir titulo & la pelicula Cancelar
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Ya tenemos puesto el titulo y ahora podemos instalar las siguientes fotos  que
completaran el diaporama, estirandolas cada una a los 6 minutos de duracion...

L $in titulo - Windows Movie Maker
: Archivo Edicién  Ver Herramientas Chip Reproducir  Ayuda
02 H 9 O |[B s | Coleccones |6 chegducar

Coleccion: CheEducar
“ 2 Anastreun clip p suéltelo en la escala de tierpo de abajo.

1. Capturar video G0}
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Paso 6

Una vez instaladas todas las imagenes en la Linea de Tiempo, debemos pasar a la
posicion de Guion Grafico ... Alli se podra poner efectos de inicio y término del video y
transiciones para que las imagenes no cambien tan bruscamente...

Al seleccionar Transiciones de video , se despliegan varios tipos; luego de probarlos
escojamos el de atenuar para cada transicion de una foto a otra, arrastrandolo hacia
cada rectangulito que hay entre cada imagen en la franja gréfica.

1 Sin titulo - Windows Movie Maker

i Archivo Edcién  Ver Heramientss Cip Reproducr  Ayuda

D2 W Y- G| Taress | Colectiones [ rearsiciones de wes

Transiciones de video ién grafico: Atenuar
Arrastre una liansicion de video p suéltela enlre dos clips de video en el
guitn gréfico de abajo.
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Para instalar un efecto al inicio del video, al final o en cada diapositiva, debe presionar
ver efectos de video vy luego arrastrar el que le parezca adecuado al cuadradito de
entre cada imagen, como se ve en la siguiente ilustracion.

En nuestro caso usaremos el efecto de resaltar desde negro , para iniciar el video y
atenuar a negro , para terminarlo.

Mostrar colecciones .

WVer transiciones de video
Crear titulos o créditos

. . B == BE Enpausa

~

3. Finalizar pelicula .’ Resaltar, desde negro

*
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*»

*

r‘_a}—\e.v i

i
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Si volvemos a la Linea de Tiempo , veremos nuestro Diaporama de esta forma y
podemos Monitorearlo y revisar si esta listo o queremos agregarle algo mas.
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Paso 8

Una vez que el Diaporama esté listo, debemos procesarlo para dejarlo como archivo
de video y que pueda ser enviado por Email, subido a algun sitio de Internet o
simplemente visto en cualquier reproductor de video de cualquier PC.

No olvide que mientras esta editdndolo , es un

proyecto virtual y depende de los archivos de [EEE csn ver remomenas o Reprodr Avuds

imagen y de audio que el programa WMM lee. Si | [ tevoproyecto ctrln

i
Ud. traslada este programa a otro PC, debe | e e
oz 9 w ‘Guardar proyecto tri+G
trasladar también todos los archivos | gfluce povectacomo... Fi2
comprometidos: si no, el WMM no encontrara los g.‘ ST e

) . . ) E
archivos y marcara cada imagen y audio con CLLC g pm——— e
X . .‘ Importar en colecciones... Ctri+1
4
a * i
De todos modos, se recomienda guardar el Progkdees

Proyecto mientras esté trabaj ando en él, para l 1 C:\Documents and Settings\Jaime Tello\Mis do.. .\educacion. MSWMM
d . t . d " | t b . 2 C:\Documents and Settings\Jaime Tello\Mis d...\relajacién. MSWMM
poder interrumpir su desarrollo y volver a trabajar = . ="

en él posteriormente. Para ello, debe ingresar a 4 CtiDocuments and Settios|Jame TeliMs...\desastreCasa MSWHM
Archivo/Guardar proyecto . sair

Si estima que su edicion esta terminada y Ud. lo procesa , el producto final sera un
video de formato .wmv o un VCD absolutamente independiente del programa WMM
que lo cred y podréa verlo en cualquier reproductor de video digital.
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iEntonces, vamos a la Ultima etapa! Para ello, debe ir al Menl  purr————
de la columna izquierda de WMM Finalizar pelicula y Si : wdiwo e ver Hemamortes cin
quiere guardar su video en un CD, en formato VCD ‘[ W 9- & [Bres i
(pudiéndose ver en reproductores de DVD y en su PC), con

. Tareas de pelicula x
un peso mayor, debe escoger Guardar en CD y seguir el ="_ " pﬁcula ® 4
procedimiento de las pantallas que se iran abriendo. i
IMostrar colecciones
En nuestro caso, lo guardaremos en nuestro PC, para poder e seuse o
. . . Ver transiciones de video
verlo en el reproductor Windows Media Player, o para subirlo Gea o
. . .4 L ]
a YouTube o a alguna plataforma, insertarlo en un PowerPoint % """ *e
. . . - 0%. Finalizar pelicula "¢ =
0 para enviarlo por Email... para ello, debo elegir el submenu ¢ .
Guardar en mi equipo , y se abrira el siguiente cuadro: e s encloqupo B
L] L |
-‘ S:ji:’apr;ncgrljreﬂ electrénica :
* Enwiar al Web E
Asistente para guardar pelicula ’. Erwiar a cdmara DY ’0.
4 ) * L P
Archivo de pelicula guardado /\ Cnlﬁ.]_.spirlﬁcleaclon @
Introduzca informacién para el archivo de pelicula guardado. e de peliculas
Cdmo capturar video
Cdmo editar clips
A 1. Introduzca un nombre de archivo para la pelicula quardada. Céma afiadir tftpulos, efectos v transiciones
Como guardar y compartir peliculas U
[Floresen el Cielo R ™l
2. Seleccione una ubicacién donde guardar la pelicula. Poner l:m Tltl.l'|0 al Video y 2
i ) determinar donde lo guardara
| P mis videos 2| [Examina..‘J‘_
< Atrds uiente > Cancelar

\f

Al hacer clic en Siguiente , puede B TR
escoger la calidad de video que

quiere producir. Ello depende del || confsuacisn de pelicus %’\\—‘

[ Asistente para guardar pelicula

Seleccione la configuracién que desea utiizar para guardar la pelicula. La configuracién que

destino que quiera darle. Si quiere [  seeccone damnailscaidady eltnsfio e activodelaplicua guadads
verlo en su PC, se recomienda | (@ Mefor cabdad para reproduc en i i (recomendado)

calidad por defecto que le sefiala el | Omsakwdopmtondoseadivo| ]
programa. Ud puede ver el peso que | == =
tendra si video en dicha calidad. —

™= efam de fovenigugiCn Tamaio de archivo de pelicula
Tipo de archivo: Video ds Windows Mecka (WITT™ D> | Espacio necesario astinado:
. - . Ge it e
Si su objetivo es generar un video sl b
laci 0: 4: imado de disco disponible en la unidad C:
menos pesado, para_enwarlo por o kit ot L b i
Email, donde se recomienda no mas
de 4 megas, debe escoger Otras S
opciones . Una vez definida la sty ] [ Coci |
calidad, hacer clic en Siguiente, . ..assass=====*=="""""

@ Sin titulo - Windows Movie Maker

[} Asistente para guardar pelicula | % Sin titulo - Windows Movie

Guardando pelicula %\A

| Se esté guardando la pelicula.
A la ubicacién especificada.

Asistente para guardar pelicula

Completando el Asistente para guardar pelicula
para g

[FReproduc pelicula al pusar Finalizar.

Para cerrar este asistente, haga cii en Finalzar.

e de archi Crrsng)
e
oestine: "*La pelicula se procesara y al Fina}zar la

CiiDocuments and SettingsiJaime .. \Mis videos\

vera en el reproductor de su PC. Ya
puede cerrar Windows Movie Maker

AT

Su video ya no depende de WMM @ Ahora es un video .wmv vy lo/&
e puU€de ver haciendo clic en él. ,

Flores e el Cielo.wmy



